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Règlement – Le tir campagne 
Le tir campagne est une discipline de parcours, car comme son nom 

l'indique, on va parcourir un terrain balisé en passant de cible en cible. Il y a 

24 cibles à des distances différentes. La moitié à des distances sont données 

par les organisateurs, l'autre moitié, c'est à vous de les estimer. Vous allez 

devoir tirer trois flèches en trois minutes en rythme AB/CD. (Attention, à la 

cible suivante, c'est le rythme CD/AB). Chaque groupe d'archers est appelé 

de " pelotons " composé de 3 ou 4 archers. Il existe plusieurs types de cibles 

en fonction des différentes distances :

 
Au sein d'un peloton, les archers 

peuvent avoir des distances différentes 

en fonction des "piquets" auxquels ils 

sont rattachés. Voici le tableau 

indiquant les piquets en fonction de la 

catégorie et de l'arme : 

 

Quand vous arrivez sur une cible, vous allez 

devoir attendre à ce qu'on appelle le piquet 

d'attente. Celui correspond au numéro de 

cible, visible depuis le chemin d'où vous 

venez. Une fois le piquet d'attente atteint, le 

chrono se lance pour vous placer et tirer vos 

trois flèches. 

 

Lors de la compétition en tir campagne, il est possible que la cible ne soit pas 

accessible comme dans une salle, il va peut-être falloir se mettre à genoux, 

tirer du haut d’une pente (ou inversement). Avoir un obstacle pouvant un 

petit peu gêner le placement, etc. 

 

Voici les cibles que vous pouvez retrouver lors de votre concours. 

 
Le centre du blason vaut 6pts et on enlève 1pt par graduation. 

 

 


